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開開  催催  概概  要要  比比  較較  添添付付資資料料⑥⑥  

 
タ イ ト ル 東京ゲームショウ２００３ 東京ゲームショウ２００２ 東京ゲームショウ２００１秋 東京ゲームショウ２００１春 東京ゲームショウ２０００秋 東京ゲームショウ２０００春 

開 催 日
９月２６日（金）～２８日（日） 

※２６日（金）は、ビジネスデイ

９月２０日（金）～２２日（日）

※２０日（金）は、ビジネスデイ

１０月１２日（金）～１４日(日)

※１２日（金）10：00～13：00 は、ﾋﾞｼﾞﾈｽﾀｲﾑ

３月３０日（金）～４月１日（日）

※３０日（金）10：00～12：30 は、ﾋﾞｼﾞﾈｽﾀｲﾑ

９月２２日（金）～２４日（日）

※22 日（金）は、ビジネスデー

３月３１日（金）～４月２日（日）

※３１日（金）は、ビジネスデー 

会                 場 幕張メッセ (日本コンベンションセンター) 

展 示 面 積 約４７，２５０㎡（７ホール） 約５４，０００㎡（８ホール） 約４７，２５０㎡（７ホール） 約５４，０００㎡（８ホール） 

出 展 社 数 １１１社 ８５社 ５３社 ５３社 ６３社 ６６社 

出 展 小 間 数 １，４２６小間 １，４０７小間 １，３７３小間 ９３１小間 １,０６６小間 １，２９５小間 

事前登録数 ５０８ ３９３ ３３９ ３０９ ３３４ ３８０ 

プレイステーション２ ２８．０ ２１．６ ２５．７ １４．６ １９．５ １１．８ 

携帯電話 １４．４ ９．２ ４．１ １１．０ １４．７ １７．１ 

パソコン １２．６ １２．５ ９．７ ２．６  ９．３  ７．９ 

ゲームボーイアドバンス ６．５ １４．２ １５．０ ２３．９ ５．４ ― 

ﾆﾝﾃﾝﾄﾞｰ ｹﾞｰﾑｷｭｰﾌﾞ ６．３ ８．１ ２．９ ― ―  ― 

Ｘｂｏｘ ２．８ ５．３ ５．９ ５．５ ４．２ ― 

プレイステーション ０．８ １４．６ ２４．５ ２６．５ ２８．１ ３０．０ 

ドリームキャスト ０．２ ０．５ ２．９ ４．２ ４．８ １０．５ 

ネオジオ ０．２ ― ― ― ― ０．２ 
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その他 ２８．０ １３．７ ３．２ ９．１ ７．８ ５．０ 

アクション ２３．７ １９．０ １８．７ ２３．０ １７．０ １２．１ 

ロールプレイング ９．８ １１．１ １６．９ １２．９ １２．２ １４．２ 

シミュレーション ５．５ ５．４ １０．９ １９．６ １６．４ １０．８ 

パズル ４．９ ６．２ ３．６ ４．７ ５．７ ４．７ 

アドベンチャー ４．７ ６．２ ６．０ ４．４ ４．８ ７．６ 

シューティング ３．６ ６．９ ４．５ ３．２ ５．１ ４．４ 

レーシング ２．１ ３．５ ３．３ ４．１ ２．４ ３．７ 

スポーツ １．９ ６．７ ７．９ ７．３ １０．１ ９．４ 
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その他 ４３．９ ３５．１ ２８．１ ２０．８ ２６．５ ３２．９ 

当 日 入 場 料
一般 (中学生以上)  １，２００円 

小学生以下          無料 

入場者数 １５０，０００人(目標) １３４，０４２人 １２９，６２６人 １１８，０８０人 １３７，４００人 １３１，７０８人 

 


